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Scientifique

• Vous avez besoin de seulement 4 
cartes d'une couleur pour découvrir 
le remède de la maladie 
correspondante

Expéditeur

• Vous pouvez, à votre tour, 
déplacer les pions des autres 
joueurs comme s'il s'agissait du 
votre.
• Vous pouvez déplacer vers une 
ville qui contient un autre pion 
pour un point d'action.

Médecin

• Retirez tous les cubes d'une 
seule couleur lorsque vous traitez 
une maladie dans une ville.
• Lorsque le remère d'une maladie 
est connu, traiter les maladies ne 
vous coûte aucun point d'action.

• Vous n'avez pas besoin de jouer 
la carte correspondant à la ville 
qu'occupe votre pion pour réaliser 
une action "Construire une Station 
de Recherche".

Expert en Opérations

Chercheur

• Vous pouvez donner des cartes 
"joueur" à un partenaire pour un 
point d'action par carte.
• Les 2 pions doivent être dans la 
même ville, mais vous n'êtes pas 
limité aux cartes de la ville 
occupée conjointement.
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