De~Vulgari : Gloquentia

ERRATUM

—=a- CAGLIARI
. CAGLIARI N'A PAS D'EVENEMENT ASSOCIE (ERREUR D'IMPRESSION SUR LA CARTE).

PARAVENT

SUR L'ECRAN DE CHAQUE JOUEUR, IL EST INDIQUE QUE LES CUBES ROUGES APPORTENT 2 VOTES, LES CUBES NOIRS 3
VOTES : C'EST L'INVERSE COMME LE PRECISENT TRES EXPLICITEMENT LES REGLES. AR CONSEQUENT, CHAQUE CUBE
ROUGE APPORTE 3 VOTES ET CHAQUE CUBE NOIR 2 VOTES.

VILLES FRANCISCAINES
LES REGLES PRECISENT QUE C'EST A PARTIR DU 15EME TOUR QUE TOUTES LES VILLES FRANCISCAINES SONT ACTIVES,
MAIS C'EST EN FAIT DES LE TOUR 14 COMME INDIQUE SUR LE PLATEAU DE JEU.

FRERE STEFANO
FRERE STEFANO NE PEUT JAMAIS UTILISER SON CUBE NOIR VIRTUEL POUR GAGNER 20 DUCATS.

2. AUMONE AUMONE
(jusou'au TOUR  L'AUMONE SE FAIT JUusQU'AU TOUR 11 INCLUS (IL N'Y A PLUS D'AUMONE PENDANT LES EVENEMENTS PAPAUX). CETTE
NUMERO 10) ERREUR CONCERNE UNIQUEMENT LA VERSION ELECTRONIQUE DE LA REGLE EN FRANCAIS (LA VERSION PAPIER FOURNIE

AVEC LE JEU EST CORRECTE).
...TURIN, VERONE, VILLES DE DEPART

VERONE EST MENTIONNEE COMME VILLE DE DEPART (PAGE 3). IL s'acIT PLUTOT DE VICENCE (VICENZA SUR LA
CARTE).
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FAQ

DEPLACEMENT ET INTERACTION

1. LE MOUVEMENT TERRESTRE COUTE 1 ACTION PAR FRONTIERE TRAVERSEE. IL EST AUSSI POSSIBLE DE TRAVERSER UNE MER DE
PORT A PORT, CE QUI COUTE 3 ACTIONS. PRENDRE LA MER (ET S'Y ARRETER) COUTE 1 ACTION, SACHANT QU'AU TOUR
SUIVANT, IL SERA OBLIGATOIRE DE DEBARQUER POUR 1 ACTION EGALEMENT. SI L'ENSEMBLE DES MOUVEMENTS (TERRESTRES ET
MARITIMES) EFFECTUES LORS D'UN TOUR PAR UN JOUEUR LUI COUTE 2 ACTIONS OU PLUS, IL DOIT PAYER 10 DUCATS A LA
BANQUE.
EXEMPLES :
BorocNAa — FIRENZE (EN 1 TOUR PAR TERRE) : 1 ACTION
NaroLl - Roma (EN 1 TOUR PAR TERRE) : 2 ACTIONS ET 10 DUCATS
PALERMO — NAPOLI (EN 2 TOURS PAR MER) : 1 ACTION PAR TOUR
CATANIA — SAssARI (VIA PALERMO ET CAGLIARI, EN 1 TOUR PAR TERRE ET MER) : 5 ACTIONS (DONT 3 POUR LA TRAVERSEE)
T 10 pucaTts

2. IL EST POSSIBLE D'INTERAGIR AVEC LES ZONES DE LA CARTE AVANT ET APRES LE DEPLACEMENT, MAIS IL N'EST PAS POSSIBLE
D'INTERAGIR AVEC UNE ZONE PENDANT LE DEPLACEMENT.

3. L'EVENEMENT SUR UNE VILLE PEUT SE FAIRE OU PAS EN PLUS DE L'ACTION DE LA VILLE CORRESPONDANTE, MEME SI LE BONUS
DE CETTE VILLE A DEJA ETE ENCAISSE (UN DES JETONS DU JOUEUR EST PRESENT DANS CETTE VILLE).

4. LEs EVENEMENTS SONT INDEPENDANTS DE L'ACTION FAITE DANS LES VILLES (PAS DE JETONS) ET NE RECLAMENT PAS D'ACTION
(IL SUFFIT D'Y ETRE).

5. IL EST POSSIBLE DE RECUPERER LE BONUS D'UNE CARTE EVENEMENT ET TOUS LES BONUS D'UNE VILLE (CONNAISSANCE ET
VALEUR ECONOMIQUE) DANS UNE MEME INTERACTION.

6. LES FRERES ET CARDINAUX NE PEUVENT PAS DECLENCHER LES CARTES EVENEMENTS A VALEUR ECONOMIQUE.

PistES & TABLES
1. Tous LEs JOUEURS COMMENCENT A 1 SUR LA PISTE DE CONNAISSANCE. ILS COMMENCENT A 0 SUR LES AUTRES PISTES.

TABLE « ORIENT »

2. LE BONUS DE LA TABLE « ORIENT » NE S'APPLIQUE PAS AUX EVENEMENTS

3. A PARTIR DU MOMENT OU UN JOUEUR MARCHAND ATTEINT LA DERNIERE ETAPE DE LA TABLE « ORIENT », IL ENCAISSE 10
DUCATS SUPPLEMENTAIRES S'IL INTERAGIT AVEC UNE VILLE COMMERCANTE (AVANT OU APRES SON DEPLACEMENT). S'IL A DEJA
ENCAISSE LA VALEUR ECONOMIQUE DE LA VILLE (UN DE SES JETONS EST PRESENT DANS CETTE VILLE), IL NE RECOIT PAS DE
DUCATS SUPPLEMENTAIRES.

4. L'ENTREE DANS LA DERNIERE CASE DE LA TABLE « ORIENT » COUTE 1 ACTION (IL FAUT DONC DEPENSER 6 ACTIONS POUR
BENEFICIER DU BONUS DE LA TABLE « ORIENT »).

TABLE « MESSAGER »
5. L'ACQUISITION DE LA CONNAISSANCE DE LA VILLE DE BOLOGNE NECESSITE LE MESSAGER ET LE DEPLACEMENT A BOLOGNE
POUR ALLER POSER SON MARQUEUR.
6. LE COUT ET LA CONNAISSANCE OBTENUE SONT FONCTION DU MOMENT OU LE MESSAGER EST ENVOYE A BOLOGNE (LE. :
ENTREE DU JETON DU JOUEUR DANS LA DERNIERE CASE OU EST REPRESENTEE LA VILLE DE BOLOGNE) :
¢ JUSQU'AU TOUR 7 : 20 DUCATS ET 2 CUBES PRETRE (CUBES JAUNES), +15 CASES SUR LA PISTE DE LA CONNAISSANCE
¢ A PARTIR DU TOUR 8 : 10 DUCATS ET 1 CUBE PRETRE (CUBE JAUNE), +10 CASES SUR LA PISTE DE LA CONNAISSANCE
7. L'ENTREE DANS LA DERNIERE CASE DE LA TABLE « MESSAGER » COUTE 1 ACTION (IL FAUT DONC DEPENSER 8 ACTIONS POUR
BENEFICIER DU BONUS DE LA TABLE « MESSAGER »).
8. LA PROGRESSION SUR LA PISTE DE LA CONNAISSANCE N'EST POSSIBLE QU'A PARTIR DU MOMENT OU LE PION DU JOUEUR
ATTEINT BOLOGNE POUR REJOINDRE SON MESSAGER.
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TABLE « BIBLIOTHEQUE DU VATICAN »
9. LA PROGRESSION SUR LA PISTE « BIBLIOTHEQUE DU VATICAN » N'EST POSSIBLE QU'A PARTIR DU MOMENT OU LA BIBLIOTHEQUE
EST ACCESSIBLE (PENDANT LES EVENEMENTS PAPAUX, A PARTIR DU TOUR 12).
10. PENDANT SON TOUR, UN JOUEUR PEUT PIOCHER DES CARTES BIBLIOTHEQUE DU VATICAN MEME S'IL N'A PAS DEPENSE
D'ACTION POUR PROGRESSER SUR LA PISTE « BIBLIOTHEQUE DU VATICAN » CE TOUR LA.
11. CHAQUE JOUEUR NE PEUT PIOCHER DES CARTES BIBLIOTHEQUE DU VATICAN QU'UNE SEULE FOIS PAR PARTIE.

TaBLE « CANTIQUES DU SOLEIL »
12. IL FAUT TOUJOURS SE RENDRE DANS UNE VILLE FRANCISCAINE OUVERTE POUR PROGRESSER SUR LA TABLE « CANTIQUES DU
SOLEIL », Y COMPRIS LORS DES DERNIERS TOURS OU TOUTES LES VILLES FRANCISCAINE SONT OUVERTES.

MANUSCRITS
1. LORS DE LA PHASE « EVENEMENTS », SI TOUS LES MANUSCRITS D'UN NIVEAU ONT ETE PRIS, ON DECALE VERS LE HAUT TOUS
LES AUTRES MANUSCRITS, Y COMPRIS LE MANUSCRIT « LINGUA VOLGARE » (VALEUR 8).
2. LE MANUSCRIT « LINGUA VOLGARE » (VALEUR 8) ENTRE EN JEU SUR LE NIVEAU DISPONIBLE LE PLUS COUTEUX EN ACTIONS.
EXEMPLES :
4 ACTIONS DANS LE CAS OU 1 NIVEAU DE MANUSCRIT EST LIBRE
3 ACTIONS DANS LE CAS OU 2 NIVEAUX DE MANUSCRIT SONT LIBRES

3. LA REDUCTION APPLICABLE AUX CARTES MANUSCRIT (QUAND TOUS LES MANUSCRITS D'UN NIVEAU ONT ETE PRIS) NE
CONCERNE QUE LE COUT D'ACQUISITION (EN ACTIONS) , PAS LE NIVEAU DE CONNAISSANCE NECESSAIRE POUR LES ACQUERIR.

AUMONE

1. LE MARCHAND LE PLUS RICHE (ET SEULEMENT LUI PARMI LES MARCHANDS) DOIT PAYER A TOUS LES FRERES MOINS RICHES
(STRICTEMENT) QUE LUI. LA BANQUE PAYE A TOUS LES RELIGIEUX PLUS RICHES QUE LE MARCHAND LE PLUS RICHE AINSI
QU'AUX EVENTUELS RELIGIEUX QUI N'AURAIENT PAS ETE REGLES PAR LE MARCHAND.
EXEMPLE :
A ET B SONT MARCHANDS AVEC RESPECTIVEMENT 15 ET 10 DUCATS.
C, D &1 E soNT CARDINAUX AVEC RESPECTIVEMENT 0, 5 ET 30 DUCATS.
A praYE 10 pucats A C T 5 bucats A D. COMME IL N'A PLUS D'ARGENT, LA BANQUE PAYE 5 DUCATS A D ET 10 DUCATS A
E.

2. UN SEUL MARCHAND PAR TOUR EST D' AUMONE.

3. S'IL DEVIENT MOINS RICHE QUE LES RELIGIEUX RESTANT A REGLER, IL PAYE QUAND MEME.
4. EN cAS D'EGALITE POUR DETERMINER LE MARCHAND LE PLUS RICHE, LES RELIGIEUX CHOISISSENT LE MARCHAND QUI DOIT
PAYER.
RAPPELS

1. LES CUBES DEFAUSSES POUR LES BESOINS D'UNE ACTION SONT IMMEDIATEMENT REINJECTES DANS LE(S) PROCHAIN(S) TOUR(S) A
VENIR EN SUIVANT LES REGLES DE LA PHASE EVENEMENT.

2. LES CUBES VIRTUELS DES PERSONNAGES PEUVENT ETRE UTILISES UNE FOIS PAR ACTION, LORS DE L'ELECTION FINALE ET POUR LE
NOMBRE DE CUBES A LA FIN DE LA PARTIE.
EXEMPLE :
FRERE MICHEL PEUT UTILISER SON CUBE JAUNE VIRTUEL POUR PROGRESSER SUR LA TABLE « (CANTIQUES DU SOLEIL », POUR
ENTRER DANS LA DERNIERE CASE DE LA TABLE « MESSAGER » ET POUR L'EVENEMENT « STUPOR MUNDI » DANS LE MEME
TOUR. CE CUBE JAUNE VIRTUEL LUI APPORTERA EGALEMENT UNE VOIX LORS DE L'ELECTION FINALE ET POUR LES I’V DUs AU
NOMBRE DE CUBES A LA FIN DE LA PARTIE.

3. LE POUVOIR DU CARDINAL ZAZZA PERMET DE VOIR UNE CARTE BIBLIOTHEQUE DU VATICAN DE PLUS QUE LE NOMBRE ATTEINT
SUR LA PISTE « BIBLIOTHEQUE DU VATICAN » MAIS PAS D'EN CONSERVER PLUS D'UNE.

4. A LA MORT DU PAPE, TOUS LES JOUEURS DEPLACENT LEURS PIONS A ROME.
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